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RESUMO

A tecnologia vem sendo tema de muita discussdo no ambiente educacional por conta
da crescente necessidade de envolvé-la no processo de ensino—aprendizagem. Diante
disso, o presente estudo objetiva utilizar o meio tecnolégico para potencializar as habi-
lidades linguisticas dos estudantes do 1° ano do Ensino Médio (EM), tendo como base o
género textual Histéria em Quadrinhos (HQ) e como suporte de ensino o aplicativo
Canva, a fim de contribuir com a imerséo das tecnologias nas aulas de Lingua Portu-
guesa (LP), além de ser uma ferramenta onde podera ampliar o repertério tecnolégico
e linguistico dos alunos de maneira significativa. Metodologicamente, esta pesquisa é de
cunho bibliogréafico, tendo como aporte teérico os seguintes autores: 1) Moran (2008);
11) Marcuschi (2008); 111) Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004). Como resultados, cons-
tatou-se que envolver as tecnologias nas praticas de ensino de LP pode ter resultados
positivos e ser um instrumento norteador para tornar o ensino dos géneros textuais
ainda mais real e funcional nas atividades diarias dos discentes.
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ABSTRACT

Technology has been the subject of much discussion in the education environment
due to the growing need to envolve it in the learning process, teaching—learning. Therefore,
this study aims to use the technological means to enhance the language skills of students
in the 1st yearof high school (EM), baed on the textual genre Comics (HQ) and as a
teaching support the application Canva, in order to contribute to the immersion of
techcologies in Portuguese language (LP), in addition to being a tool where you can
significantly expand the technological and linguistic repertoire of students.
Methodologically, this research is bibliographic in nature, having as a theoretical
contribution the following authors: 1) Moran (2008); 11) Marcuschi (2008); 111) Dolz,
Noverraz e Schneuwly (2004). As a result, it was found that involving technologies in
LP teaching practices can have positive results and be a guiding instrument to make
the teaching of textual genres even more real and functional in activities students
diaries.
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1. Introducdo

A educacdo, de maneira geral, vem a cada dia buscando ferramen-
tas que potencializem o processo de ensino-aprendizagem, a fim de que,
os alunos possam alcangar éxito em seu percurso educacional. Sendo as-
sim, professores de Lingua Portuguesa (LP) tem um grande objetivo dentre
tantos, que é desenvolver em seus discentes a préatica de leitura, mas prin-
cipalmente, de producdo de textos. Neste contexto, também surgiram as
tecnologias, que por muito tempo foram vistas pelos educadores como ape-
nas algo que distraisse os estudantes ou que o sistema educacional nao ti-
vesse condigdes de patrocinar aos alunos um ensino como este. Sabemos
que, de fato, muitos sdo os desafios, mas quando se tem uma proposta de
ensino bem estruturada ha possibilidades de fazé-lo acontecer.

Paralelo a esta dificuldade dos professores, também vem sendo de-
senvolvidos estudos que demonstram cada vez mais como o ensino de LP,
tendo como base os Géneros Textuais (GT), podem ser significativos e
atrativos nas aulas de lingua. Afinal, como elucida Marcuschi (2008), os
géneros sdo dindmicos e de complexidade varidvel e infinita, uma vez que
sdo0 sdcio-histéricos, eles constituem praticas sociais relativamente esta-
veis, destinadas aos mais diversos moldes de controle social. Assim, os GT
circulam as a¢des sociais e, por isso, estdo a todo instante presente no co-
tidiano dos alunos.

Assim, trabalhar com os GT como recurso de interacdo em praticas
de leitura e de escrita nas aulas de LP é uma possibilidade de (re)significar
0 ensino para que seja consistente e faca sentido na vida do educando e
que este possa visualiza-lo em seu dia a dia. Pensando nisso, o objetivo
geral desta pesquisa é discutir acerca da importancia das tecnologias no
ensino de LP e suas multiplas potencialidades. E os objetivos especificos
a serem atingidos sdo: 1) dialogar sobre as ferramentas que as tecnologias
oferecem para o ensino de LP; 2) abordar a relevancia do ensino de LP
com base nos GTs; 3) Compreender 0 GT HQs e suas funcionalidades; 4)
Realizar uma Sequéncia Didatica (SD).

Executar uma proposta com GTs é entender que estes fazem parte
da realidade do aluno e, por isso, atribui tanta relevancia a este estudo.
Neste viés, a introducdo de GTs como a HQs faz com que as aulas e as
praticas do professor ndo fiquem distantes da realidade social do educando
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e possibilite ainda, uma reflex&o acerca de tudo que este vivencia e como
podem ser utilizadas em seu cotidiano. Logo, promover uma aprendizagem
significativa por meio de géneros como as HQs nas aulas de LP justifica a
realizag&o de trabalhos como este.

Para tal, metodologicamente, em um primeiro momento, recorre-se
a uma revisao bibliografica, tendo respaldo tedrico em Morran (2008), pela
abordagem acerca das tecnologias; Marcuschi (2008), que dialogara sobre
as perspectivas dos géneros textuais; Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004),
como base para a SD com o género HQs.

2. Aimportancia das TDIC nas aulas de Lingua Portuguesa

O avanco das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacao
vem sinalizando a exigéncia de um novo formato de interagdo social em
virtude da possibilidade de convivio entre as pessoas de modo real, mas
mediado pelas redes sociais digitais.

Assim, as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo
(TDIC) configuram um importante aliado para enriquecer o ambiente edu-
cacional e possibilitar a interagdo entre os estudantes e entre estes e 0 edu-
cador, tornando o processo educacional mais motivador diante da possibi-
lidade de contextualizacdo em tempo real. No rastro desse novo formato,
a prética educativa valendo-se de metodologias ativas deve buscar, por
meio das TDIC, garantir a autonomia do estudante no processo de ensino—
aprendizagem de Lingua Portuguesa.

Importante enfatizar que a nogéo de texto é ampliada para todas as
linguagens (o texto escrito, a imagem estatica, a fotografia, a ilustracdo, o
video), e todos esses recursos podem estar em perfeita combinagéo no uni-
verso digital. E, pensando nisso, a integracdo entre as TDIC e a LP, pode
ter um ensino favorecido por informag@es disponiveis na internet, as quais
poderdo ser utilizadas pelo professor, ao utilizar os cédigos, a linguagem,
as operagdes cognitivas no sentido de verificar a autenticidade, a avaliagéo
dessas informagdes. Nesse sentido, ensinar e aprender no mundo digital
pressupde habilidades necessérias as praticas de leitura mediadas por com-
putadores como construir sentidos a partir de textos que articulam hiper-
textualidade, cddigos verbais, sonoros, visuais para que o aluno saiba lo-
calizar, selecionar, relacionar e avaliar criticamente as informagoes, e te-
nha compromisso com a questao ética na divulgacdo das mesmas (Cf. SO-
BRAL, 2021).
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Em se tratando de educacdo na era digital, vale lembrar de Paulo
Freire (Apud SANTAELLA, 2014, p. 21-22), quando dizia que “a escola
deve estar a altura do seu tempo, e, para tal, ndo é preciso sepulta-la,
mas (...) refazé-la”. Portanto, jogar fora as licdes do passado frente os
avancos da tecnologia significa descartar a necessidade de ressignificar a
escola, o ensino, as estratégias e todos os fatores neles implicados.

Se a educacdo ha de ser inserida na realidade do estudante, 0 acesso
as plataformas digitais possibilitam experimentar e explorar inimeras si-
tuagdes com dinamismo e entusiasmo que o mundo virtual oferece, as
quais se revelavam viaveis ao ensino da LP. Em se tratando dessa disci-
plina, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a qual foi promulgada
em 2018, assegura que a utilizacdo das praticas digitais em ambientes es-
colares pode expandir as possibilidades de compreenséo e producdo da lin-
gua, pois, as midias e as ferramentas digitais disponiveis na cibercultura
disponibilizam contetdos reflexivos, capazes de mobilizagdo para projetos
de autonomia. Verifica-se, portanto, que a pratica do professor deve ser
voltada a compreensdo e reflexdo critica e as tecnologias da informacéo
configuram ferramentas adequadas a concretizacdo desse processo.

Entende-se, pois, que considerar as TDIC como uma inovacao do
mundo contemporaneo e inseri-las na educacdo, conforme aponta a
BNCC, é considerar que essas tecnologias podem potencializar a pratica
pedagogica, promovendo o didlogo entre professor e os alunos, portanto,
evidencia-se que na LP ndo seria diferente.

Diante da configuracdo social, necessario compreender a necessi-
dade de mudancas no modo de ensinar, uma vez que as tecnologias da
informacédo e comunicacdo ja fazem parte do cotidiano de todas as pessoas.
Assim, a escola tem urgéncia de caminhar nesse sentido, até mesmo por
ser essa metodologia uma forma agradavel, motivadora, livre, de estar di-
ante da realidade e compreendé-la. Em suas reflexdes sobre a questéo, Per-
renoud (2000) afirma que

As escolas ndo podem mais ignorar o que se passa no mundo, que o desen-
volvimento de novas tecnologias da informagdo e da comunicacéo trans-
forma espetacularmente ndo s6 como se comunicar, mas também, a forma
de trabalhar, de decidir e de pensar. (PERRENOUD, 2000, p. 125)

A tecnologia, no entendimento de Moran (2015) promove a inte-
gracdo entre ensinar e aprender, no tempo e no espaco, interligando de
forma profunda o mundo fisico e o digital. Para o autor esses mundos se
tonam um sé, em se tratando do espaco da sala de aula. Portanto, as tecno-
logias digitais quando exploradas didaticamente em suas infinitas
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possibilidades tornam-se ferramentas importantes para o ensino e a apren-
dizagem em LP.

Para Dudeney et al. (Apud GOES, 2021), a escola do século XXI
precisa ser capaz de preparar seus estudantes para viverem em uma socie-
dade tecnoldgica, que esta cada vez mais conectada digitalmente e mar-
cada pela presenca de inteligéncias artificiais. Nesse sentido os conheci-
mentos técnicos de informatica ndo sdo suficientes para professores e alu-
nos, acessarem e manusearem as ferramentas e acessarem as redes sociais.
A perspectiva de uma formagdo escolar mais eficiente e significativa,
exige que se viabilize e promova a reflexdo critica dos inimeros contedidos
disponibilizados na rede online. E, para tal a intervencéo do professor, coo
mediador da aprendizagem, é fundamental, principalmente para que a se-
lecdo das informacdes seja feita com critério para a sua proposta de traba-
Iho.

Em se tratando do ensino da LP, Pinheiro (2005), incentiva o uso
de hipertextos como recurso de ensino, ressaltando a importancia e neces-
sidade da mediacdo dos professores nesse processo, apresentando aos alu-
nos estratégias de leitura que os habilitem a compreender significativa-
mente a gama de informagBes comportadas no hipertexto digital, ao passo
em que também defende o protagonismo e autonomia dos educandos:

Ao interagir com hipertextos, é necessario que eles desenvolvam habilida-
des e competéncias requeridas para esse modo de enunciacéo digital. Como
selecionar e filtrar conhecimentos, estabelecer as relagGes entre os diversos
fragmentos [...]. Ainda é necessario ressaltarmos que a leitura ndo deve ser
vista como Unica [...], € necessario considera-la em sua multiplicidade e
diversidade de vozes, proprias do hipertexto. Nesse sentido, o aluno teria
lugar como um sujeito verdadeiramente agente de sua aprendizagem. (PI-
NHEIRO, 2005 apud GOES, 2021, p. 52-3)

Nesse contexto, ao trabalhar com o hipertexto, o professor deve fa-
zer a mediagdo de forma que o aluno possa se sentir livre para construir
sua prépria aprendizagem. Evidentemente que é necessario que o professor
seja capaz de coordenar as atividades para que o auno navegue de forma
segura. E, sobretudo, reconhecer que ele ndo é mais a Unica fonte de saber,
e que a internet possui um acervo de conhecimentos acumulados pela hu-
manidade ao longo dos anos e que é imprescindivel a sua interagdo nesse
processo de construcao da aprendizagem do aluno.
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3. Lingua portuguesa x Géneros textuais: a importéncia do seu uso no
ensino de lingua

As instituices de ensino tm um papel fundamental no processo de
ensino—aprendizagem. Por meio delas, os discentes conseguem definir
tanto o uso quanto o contexto em que 0s géneros textuais serdo emprega-
dos no meio social, seja na oralidade, seja na escrita. Torna-se importante
destacar também que os alunos tém contato com esses géneros desde que
eles passam a se expressar por meio da lingua materna.

Na pratica, todos os falantes de uma lingua aprendem, juntamente com a
aquisicao das regras gramaticais dessa lingua, a se expressar por meio de
diferentes géneros textuais, antes mesmo de aprendé-los na escola. (...) A
escola cabe aproveitar esse conhecimento intuitivo, sistematizar e tornar
consciente o uso dos diferentes géneros textuais com 0s quais convivemos
nos diversos niveis das nossas praticas sociais. (TP3, 2008, p. 14)

Essa construcdo dos géneros textuais ndo acontece de forma indi-
vidual, uma vez que 0 processo comunicativo se da por maneira coletiva,
alias, as modificacdes sofridas pela linguagem dependem do tempo e do
falante. Por isso, as instituicGes educacionais devem propiciar o conheci-
mento acerca desses géneros, de modo que as pessoas apresentem uma
compreensdo sobre a existéncia deles. Dialogando com essa concepcao,
Bakhtin (1992) afirma:

Aprendemos a moldar nossa fala as formas do género e, ao ouvir a fala do
outro, sabemos de imediato, bem nas primeiras palavras, pressentir-lhe o
género. Se ndo existissem os géneros do discurso e se ndo os dominasse-
mos, se tivéssemos de cria-los pela primeira vez no processo da fala, se
tivéssemos de construir cada um de nossos enunciados, a comunicagao ver-
bal seria quase impossivel. (BAKHTIN, 1992, p. 302)

Nesse contexto, é imprescindivel que o docente saiba como ensinar,
0 motivo de estar ensinando determinado conteido e para quem ensinar.
Com isso, o trabalho contextualizado com os géneros textuais nas aulas de
LP permite que o processo de ensino-aprendizagem seja significativo, uma
vez que, nessa abordagem, h4 uma contribuicdo com a diversidade textual.
Assim, as diferentes manifestagdes da linguagem sdo trabalhadas e as ne-
cessidades dos educandos sdo atendidas, ou seja, eles aprendem como fa-
zer 0 uso da linguagem no dia a dia.

As préticas de linguagem situadas (quer dizer, os textos-discursos) séo os
instrumentos maiores do desenvolvimento humano, ndo somente sob o an-
gulo dos conhecimentos e dos saberes, mas, sobretudo, sob o das capacida-
des de agir e da identidade das pessoas. (BRONCKART, 2006, p. 8)

O docente de LP deve estar atento a essa situacdo quando for
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planejar as suas aulas, pois 0 ensino de lingua materna precisa estar ali-
nhado a pratica social, até porque o discente ja tem contato com a lingua
na sociedade em que vive. Sendo assim, € necessario que o ensino de LP
aconteca a partir dos géneros textuais, levando em consideragdo que

Os textos organizam-se sempre dentro de certas restrigdes de natureza te-
matica, composicional e estilistica, que os caracterizam como pertencentes
a este ou aquele género. Desse modo, a nogdo de género, constitutiva do
texto, precisa ser tomada como objeto de ensino. (BRASIL, 1998, p. 23)

Diante disso, o planejamento de uma aula de LP necessita estar as-
sociado ao estudo dos géneros textuais, visto que com o auxilio deles, as
pessoas conseguem ter uma comunicacdo social e, sobretudo, associar as
diversas formas de manifestacdo da lingua com o contexto social. Desse
modo, quando o educando faz o estudo desses géneros no ambiente esco-
lar, ele se apropria dos seus conhecimentos prévios para elaborar concep-
¢Bes acerca dos géneros textuais, fazendo com que a competéncia comu-
nicativa seja desenvolvida por meio da criacdo de seu proprio texto e sua
aplicacdo na pratica cotidiana.

Observando aspectos da estrutura (modo composicional), do tema (conte-
Udo tematico), do estilo (linguagem), do suporte e da situacéo de interlocu-
¢éo, o aluno é levado a construir indutivamente um modelo teérico do gé-
nero. [...] [posteriormente] o aluno pde em pratica o que aprendeu, produ-
zindo um ou dois textos do género estudado. Antes de produzir, o aluno

recebe um conjunto de orientacGes sobre como planejar o seu texto, passo
a passo. (CEREJA; MAGALHAES, 2004, p. 25)

No que tange os géneros textuais, Marcuschi (2008) elucida que
além de serem dindmicos, eles ttm uma complexidade dindmica e infinita,
pois sdo caracterizados como socio-historicos. Com isso, eles fazem parte
das praticas sociais relativamente estaveis que designam modelos distintos
de avaliagdo social. Segundo o teérico, os géneros garantem a hegemonia
de determinados grupos sobre outros.

Sendo assim, o trabalho com os géneros textuais nas aulas de LP
possibilita uma ressignificacdo do processo de ensino-aprendizagem, de
modo que este faca sentindo para o corpo discente. Portanto, uma prética
produtiva de leitura e escrita exige uma diversidade de textos, onde o edu-
cando deve ter acesso a diferentes producdes textuais para interpretar pos-
siveis problematizagGes comunicativas que venham surgir no cotidiano.
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3.1. Género Textual Historias em quadrinhos

Para melhor compreender o ensino dos géneros textuais, dentre
eles, destaca-se as histdrias em quadrinhos ou melhor dizendo HQs. Visto
que, o trabalho com os GT é considerdvel para o ensino de LP, as HQs
também auxiliam nesse processo de ensino e desenvolvimento com os gé-
neros nas aulas de lingua.

As histérias em quadrinhos séo narrativas graficas constituidas por
linguagem verbal e ndo verbal em uma denominacédo que diverge entre arte
sequencial, narrativa figurada e literatura ilustrada que se apresentam tanto
em revistas como em jornais no formato de tirinhas. Compreende-se que
esse género textual tem por objetivo contar uma histéria ficcional ou ndo
que represente situacdes cotidiana ou fatos de época em descricdes sequen-
ciais de acontecimentos.

As caracteristicas que forma esse género sdo identificadas por meio
de baldes de variados tipos e formas que mostram dialogos entre os perso-
nagens da histéria ou suas ideias com elementos bésicos de narrativas ao
desenvolver do enredo, lugar, tempo e desfecho com o auxilio das sequen-
cias de imagem que sdo ilustracdes as cenas.

Nessa perspectiva, o género histéria em quadrinhos elege um gé-
nero que na maioria das vezes, € bastante apreciado e lido entre o publico
infantojuvenil, logo que, possibilita competéncias para a aquisi¢do da in-
terpretacéo textual contribuindo na formacéo de leitores, conforme afirma
Bari:

Pelo transito natural de informagdes essenciais para a convivéncia social
nas histérias em quadrinhos, seja com intencionalidade educativa ou volta-
das para mero entretenimento, esta linguagem atrativa e amigavel real-
mente tem o poder especial de formar suas préprias comunidades de leito-
res e aprimorar-lhes as habilidades e competéncias inerentes a leitura. As-
sim, se a significacdo do ato de ler esta contida nas vivéncias cotidianas, a
leitura das histérias em quadrinhos eleva os niveis de significagdo e convi-
véncia social inseridos nas leituras, ampliando os conceitos fundamentais
de seu ato manifesto. (BARI, 2008, p. 118)

E preciso compreender o trabalho com as HQs juntamente com as
abordagens de géneros textuais nas aulas de lingua, principalmente as pers-
pectivas e funcionalidades que esse género tem a oferecer contribuindo em
questdes relevantes no processo ensino—aprendizagem diante dos desen-
volvimentos da competéncia compreensiva do leitor, leitura oral, senso
critico e imaginario que despertam a criatividade devido a capacidade de
decodificar os diferentes recursos utilizados pelas histdrias em quadrinhos.
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A HQs em sala de aula como leitura-fruigdo, um texto literario como meio
de desenvolver gosto e o habito pela leitura e, na medida que o aluno amplie
0 seu repertdrio de conhecimento de obras, o professor lhe incentive a ca-
pacidade critica sobre as leituras feitas a partir da socializacdo destas em
sala de aula. (DCE’s 2006, p. 39)

Ha toda uma estrutura que compfem o sistema narrativo das HQs
em noc¢do aos elementos comunicacionais especificos que recorrem aos
fendmenos da linguagem. Os aspectos que desenvolve todo o género pre-
cisam ser reconhecidos e discutidos para melhor interpretacéo e finalidade
da narrativa. A linguagem das HQs pode se apresentar de forma mais sim-
ples, como também as mais complexas, porém, no momento em que 0 Su-
jeito tem contato com a linguagem dos quadrinhos, automaticamente esta
relacionando a unido de regéncias especificas que chamam a atengéo e no-
¢Bes de perspectiva, simetria, hachura entre outros elementos.

Para Eisner (2001, p.8): “a leitura que um individuo faz de uma
historia em quadrinhos é um ato de percepcao estética e de esforco inte-
lectual.

Todos os recursos empregados nesse género obtém uma finalidade
desde da selecdo vocabular as imagéticas. Barthes (1990, p. 33-4) vale-se
do conceito denominado de fung¢do em que “a palavra e a imagem tém uma
relacdo de complementaridade; as palavras sdo, entdo, fragmento de um
sintagma mais geral, assim como as imagens, e a utilidade da mensagem €
feita em um nivel superior: o da historia, o da anedota, o da diegesse”.

As HQs devem ser exploradas com destaques no tocante ao papel
do desenvolvimento educacional, ja& que na maioria das vezes, é 0 (nico
tipo de leitura de determinado grupos sociais e nesse aspecto vincula-se a
importancia da manifestacdo linguistica diante das interferéncias sociais
ao significado dos textos e seu contetdo nas formas linguisticas por ele
utilizadas.

A reproducdo das falas (geralmente conversas informais), tem a
presenca constante de interjei¢@es, reducdes vocabulares nos baldes. As
discussdes tecidas nas HQs buscam marcas pontuais para discussdo de es-
tere6tipos linguisticos, sociais e/ou étnicos.

4. Sequéncia Didatica: uma proposta com HQ

O ensino de LP vem a cada dia buscando meios para contribuir com
o0 docente a fim de melhorar sua pratica diéria na sala de aula. Assim, as
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Sequéncias Didaticas (SD) surgiram para nortear o profissional ao longo
do processo de ensino do conteddo. Dessa forma, pode-se pensar em pra-
ticas que tornem o ensino mais dindmico, mas a0 mesmo tempo ndo perca
seu principal objetivo que é a matéria em discussao.

Como previamente ja citado, este trabalho propde uma SD a partir
do género textual HQs. Para isso, deve-se compreender, primeiramente, 0
conceito desta ferramenta de ensino, que como afirma Dolz, Noverraz e
Schneuly (2004, p. 97), trata-se de um conjunto de atividades escolares
organizadas, de maneira sistematica, entorno de um género textual oral ou
escrito. Diante disso, torna-se relevante o ensino a partir do género HQs,
pois podera dar ao aluno um espacgo de participacdo ativa ao longo das
aulas, o que é de suma importancia.

Com isso, a BNCC (2018) traz em seu documento a ideias de que
as praticas de ler e escrever sdo essenciais em nossa vida para o exercicio
e o fortalecimento da cidadania. Dessa forma, surge a necessidade de a
leitura e a escrita serem desenvolvidas cotidianamente, de acordo com as
situaces sociocomunicativas e 0 nosso contexto sécio-histérico. Diante
disso, e levando em conta as tecnologias digitais na aquisicdo dessas habi-
lidades, é preciso utilizar de estratégias afirmativas visando harmonizar as
tecnologias e a préatica de ler e de escrever e promovendo também o letra-
mento digital dos alunos. Nesse contexto, inicia-se a SD com intuito de
potencializar o ensino com GT e ainda dar ao aluno a oportunidade de ver
na préatica educacional o uso das tecnologias que é algo tdo vivenciado por
este em seu cotidiano.

Faz-se necessario apontar que esta SD é desenvolvida com base no
modelo de Marcuschi (2008, p. 214-16), sendo divida em: (I) a apresenta-
¢ao da situacdo; (I1) a producéo inicial; (111) os modulos; (IV) a producéo
final. Para dar inicio a proposta, o professor podera envolver a turma em
uma contextualizacéo acerca do género que estard sendo estudado (HQs).
Neste momento, o objetivo da atividade se norteara em exibir o género e
observar todo pré-conceito que os alunos ja obtém acerca deste, ou seja,
todo seu conhecimento prévio. Como também, discutir pontos importantes
que serdo cruciais para que os alunos consigam ter éxito ao longo das pro-
ximas etapas, como por exemplo: reconhecer a diferenca entre Tirinha e
HQs e dialogar sobre o tema central em que serdo desenvolvidas as HQs,
na atividade aqui exposta sera a Copa do Mundo 2022, uma vez que, esta-
mos atravessando este periodo.

Durante a proposta, quando estiver na parte dos médulos, devera
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ser apresentado aos educandos ferramentas que possam ajuda-los mediante
as dificuldades apontadas na producéo inicial, afina, trata-se de um aten-
dimento de acompanhamento na producédo de textos dentro do género pro-
posto aos estudantes. Logo, é importante que as atividades tenham o obje-
tivo de dar devida atencéo aos aspectos de analise linguistica e também a
revisdo de textos. Em seguida, a Figura 1 apresenta o fluxograma da SQ
em analise, cujo objetivo é: desenvolver HQs, possibilitar aos alunos ha-
bilidades textuais amplas e uma experiéncia educacional tecnolégica.

4.1. Apresentacdo da situacdo

Tendo como base a proposta de trabalho exposta acima, a primeira
etapa tem por objetivo apresentar o género textual HQs inserido em uma
SQ. Neste contexto, o professor devera criar uma situagdo onde possa en-
volver os alunos na conceituagdo do GT em analise e demostrar sua funci-
onalidade. Para tal, podera ser utilizado diferentes tipos de personagens
relacionados a séries da Netflix ou até mesmo Influencers que estéo inse-
ridos no Instagram e em seguida os bal&es, que sdo uma caracteristica das
HQs, podem vir apresentando a variedade linguistica que ha na fala desses
personagens para ampliar o repertério linguistico dos alunos e auxiliar na
producdo do texto em seguida.

Além disso, o professor ir resgatar todo conhecimento prévio dos
educandos e permitir que eles apresentes suas respectivas opinides acerca
da tematica. Um fator importante também, é fazer com que os alunos sai-
bam diferenciar as HQs de Tirinhas, afinal, ¢ uma divida muito recorrente.
Ao finalizar esta etapa o professor apontara o tema central em que os edu-
candos deverdo produzir as HQs: a Copa do Mundo 2022. Nessas produ-
¢Bes os alunos poderdo trazer problemaéticas sobre o assunto, humor, curi-
osidades sobre a Copa, como também do pais em que esta acontecendo,
entre outros.
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Figura 2: HQs demonstrativa com base na tematica escolhida.
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Fonte: Revista 03 (MAURICIO DE SOUSA, 2008).

Apresentar exemplos como o da Figura 2 acima, além de possibili-
tar um vasto campo de criatividade, é a oportunidade de discutir a intenci-
onalidade da HQ que esta bem marcada na Gltima fala de Cebolinha, logo,
provocar na turma uma analise. Em seguida, eles poderdo dialogar sobre
possiveis producgdes, tendo como bhase essa primeira de exemplo.

4.2. Producdo inicial

A fim de iniciar as produges, no proximo passo sera feita a diviséo
dos grupos para a produgdo textual, pois em um trabalho de equipe eles
poderdo identificar no grupo o aluno que tem mais habilidade na escrita,
no desenho, na criatividade, na organizacdo, entre outros. Logo em se-
guida, as equipes dardo inicio a um esbogo de sua producéo livre. Depois,
a escrita serd revisada, visto que se trata de uma tarefa especifica de um
ambiente educacional, logo, palavras grosseiras e/ou obscenas, tais como
palavr@es e girias negativas, ndo poderao aceitas nas atividades. O publico-
alvo que cada grupo desejar alcancar também precisa ser analisado, pois a
sele¢do vocabular é de suma importancia para que atinja esse o publico
desejado.

Modulo |

Para iniciar este primeiro modulo os alunos deverdo assistir ao vi-
deo “Sele¢do Brasileira na Copa”, presente no canal TNT Sports Brasil, a
fim de conhecerem um pouco mais sobre o universo do assunto central em
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que serdo feitas as HQs. Além deste, assistirdo também o video “Como
criar uma Historia em Quadrinhos” no canal do Diogo Camargo, onde po-
derdo aprender um pouco mais sobre 0 passo a passo da criacao deste gé-
nero que vai desde a criacdo da historia até a estrutura do género, que sao,
as imagens, os balGes, o dialogo, entre outros. Apds assistir aos videos, 0s
alunos terdo um momento para apresentar o que acharam, trocar possiveis
ideias e tirar dividas sobre o que ja foi apresentado. Momentos como estes,
onde acontecem os feedbacks, sdo de suma importancia para que o profes-
sor consiga visualizar se a proposta esta adequada e tem atendido as ex-
pectativas geradas sobre a SD. Em seguida, os alunos poderdo dar sequén-
cia a produgdo.

Moédulo 11

Nesta fase da SD os grupos terdo a oportunidade de fazer uma breve
avaliacdo do desenvolvimento da producgdo. Cada grupo recebera uma fi-
cha e poderdo se auto avaliar em alguns instantes. Logo apés, o professor
de forma geral fara a leitura dos apontamentos e cada grupo teré seu espago
de fala.

Quadro 1: Critérios de avaliacdo.

Critérios de ava-

As atividades pro-

Em sua producéo

A temética esco-

liagédo postas até aqui fo- estdo presentes as lhida para produ-
ram validas para a caracteristicas céo é boa?
producéo deste apontas acerca do
grupo? GT em questdo?
Muito bom

Bom
Satisfatério
Insatisfatorio

Fonte: Elaborado pelas autoras.

Avalia¢Bes como esta sdo como um norte para o professor que esta
realizando a SD. Para que assim, possa saber se 0s alunos estdo obtendo
éxito nas propostas realizadas. Além de considerar que estas aulas se vol-
tam para a producdo textual escrita, assim existe, como afirma Marcuschi
(2008) uma diversidade nas a¢des linguisticas que praticamos no nosso dia
a dia na modalidade escrita. Entéo, é fazer com que os alunos verifiquem
iSS0 na pratica.
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Maodulo 11

Apos a avalicdo no modulo passado, os alunos deram continuidade
a escrita. Neste madulo o professor fard uma correcdo individual dos veri-
ficando os aspectos textuais, como também, toda estrutura que envolve a
producdo dos alunos. Na sequéncia, 0s grupos terdo um momento de rees-
crita, feitas as corregfes. Além do ensino de LP com base no GT, esta SD
também tem por objetivo incluir as a¢des tecnoldgicas na pratica escolar.

Assim, 0s alunos passardo toda sua producéo para o formato digital,
que serd feito na plataforma Canva sob o auxilio do professor. Neste es-
paco digital os alunos poderdo abusar dos efeitos, cores, imagens, dese-
nhos, fontes diversas, entre outros, para tornar a producéo ainda mais atra-
ente e comunicativa tendo como base seu publico-alvo e proposta socio-
comunicativa. Afinal, como salienta Rojo (2012, p. 24), “essa caracteris-
tica interativa fundante da prépria concepg¢do da midia digital permitiu que,
cada vez mais, a usassemos mais do que para a mera interagdo, para a pro-
ducdo colaborativa”.

Modulo 111

Neste médulo, os alunos enviardo as produgdes para o e-mail do
educador. Em seguida, serd4 agendada uma aula para apresentarem suas
producdes. Neste momento os alunos ndo apenas lerdo suas HQs, mas con-
tardo como se deu todo processo de criacdo, desde o titulo até a escolha
das cores, imagens e outros. Deverdo apresentar o propdsito comunicativo
da HQ e expor o que cada um fez na producéo. Apds finalizar a apresen-
tacdo, os outros grupos poderdo fazer comentarios, tirar ddvidas e até dar
contribuicOes a fim de obter melhorias no trabalho dos colegas.

Producéo final

Por fim, na producéo final, o professor solicitara que as producgdes
de HQs sejam transformadas em uma série de publicagdes no Instagram
da escola. Essas publicagdes terdo uma sequéncia direcionada pelo profes-
sor, para que o publico que acessa o perfil da escola possa compreender o
proposito comunicativo que ha nas HQs. Além disso, todos os posts deve-
rdo vir acompanhados de uma legenda explicativa, a fim de que os inter-
nautas possam interagir de forma coesa e que atenda a intencgéo da SD. As
redes sociais contém um enorme poder de espalhar noticias, informacées
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Assim, os alunos depois dialogardo entre si apresentando qual foi o
efeito que suas producbes causaram neste ciberespaco, para que eles pos-
sam ver a conexao e também as diferengas que ha nos dois universos e
principalmente, saber se o prop6sito comunicativo foi alcangado.

5. Conclusao

O objetivo geral mencionado deste o inicio dessa pesquisa, foi, sem
davidas, alcancado. Afinal, pode-se oferecer uma ferramenta de trabalho
para o professor de LP para tornar seu ensino mais coeso e dindmico. A
SD é uma metodologia que pode potencializar muitissimo o ensino, além
de trazer os alunos como agentes principais dessa processo de ensino-
aprendizagem. Além disso, possibilitou também, um espaco de reflexdo
sobre o ensino a partir de um GT, pois além de tornar as aulas mais signi-
ficativas, mostram para o aluno como o que ele aprende na sala de aula
esta em harmonia com o que ele vivencia do lado de fora.

Outro ponto importantissimo deste estudo foi demonstrar como é
possivel o profissional da educagdo incluir em sua prética as tecnologias
digitais. Sabe-se que apesar de muito dindmica existe uma dificuldade de
materiais para que essa troca aconteca, mas ainda assim, com poucos ma-
teriais e com uma organizacdo é possivel fazer real esse ensino que abar-
que as tecnologias. Um fato extremamente relevante é como aulas assim
tornam-se mais leves e descontraidas tanto para o professor, como também
para o aluno e nada melhor que um professor satisfeito com sua prética e
resultados.

Enfim, pode-se dizer que o ensino de LP junto com o GT HQs é
algo inovador que pode proporcionar uma aprendizagem significativa no
meio educacional e ainda no meio externo, pois todo trabalho realizado ao
longo da SD foi pensando com objetivo de ser também expandido no am-
biente virtual, como o Instagram.
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