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RESUMO

Este artigo tem por objetivo apresentar reflexdes acerca do Letramento Digital
como forma de (re)pensar pesquisa na e pela escola utilizando a Internet, computadores,
tablets, dispositivos moveis e plataformas de inteligéncia artificial, perpassando prati-
cas de letramento digital na escola, de formas planejada e internacionalizada, buscando
o desenvolvimento de aprendizagens que levem a formacao e construgéo da cidadania
digital de educandos na Educagéo Basica. Para tanto, recorre-se a luz de aportes tedrico
da Linguistica Aplicada, como Moita Lopes (2012), mais especificamente sobre Letra-
mento Digital, a saber: Coscarelli, (2007; 2016) e Ribeiro, (2016), Névoa (2022); Peda-
gogia dos Multiletramentos, assim como Documentos Oficiais como BNCC (2018) e es-
tudiosos da Educagdo como Saviani (2008), Alves (2023), dentre outros; compreen-
dendo tais reflexdes como suporte e contribui¢des sobre discussdes relacionadas ao pa-
pel do digital para a formag&o de pessoas na/da era das tecnologias digitais sob a pers-
pectiva de visdo pds-estruturalistas de concepcédo da inser¢do do ser humano na socie-
dade moderna.
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ABSTRACT

This article aims to present reflections on Digital Literacy as a way of (re)thinking
research in and through school using the Internet, computers, tablets, mobile devices
and artificial intelligence platforms, going through digital literacy practices at school,
in ways personalized and internationalized, seeking the development of learning that
leads to the formation and construction of digital citizenship for students in Basic
Education. To this end, we use the light of theoretical sports in Applied Linguistics,
such as Moita Lopes (2012), more specifically on Digital Literacy, namely: Coscarelli,
(2014; 2016) and Ribeiro, (2016), Névoa (2022); Pedagogy of Multiliteracies, as well as
Official Documents such as BNCC (2018) and Education scholars such as Saviani
(2008), Alves (2023), among others; understanding such reflections as support and
contributions to discussion related to the role of digital in the training of people in the
era of digital technologies from the perspective of a post-structuralist vision of the
conception of the insertion of human beings in modern society.
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1. Introducéo

Falar sobre Letramento Digital como forma de (re)pensar a pes-
quisa na escola e pela escola € estar diante da possibilidade de escrever,
falar e discutir sobre um tema que é, a0 mesmo tempo, novo, amplo e tdo
desafiador para se compreender, desmistificar e aproveitar o que ele pode
contribuir para os processos de ensino e de aprendizagem; tanto para 0s
espacos formais e informais de aprendizagens como para professores e es-
tudantes em seus elementos constitutivos da cultura escolar.

Dessa forma, somos convidados e levados a refletir sobre como es-
tudantes da Educacédo Basica podem recorrer a Internet e as mais variadas
tecnologias digitais para fazer pesquisas escolares, solicitadas por profes-
sores, de forma intencional, organizada e planejada, com o objetivo de
aprender os mais variados assuntos; de forma efetiva e significativa.

Assim, este artigo se propde a realizar tais discussdes, sobre a te-
maética em questdo, de forma colaborativa, ou seja, reunindo os autores,
estudiosos e pesquisadores do assunto, supracitados, em ambiente digital
e on-line, para juntos elaborar todos os tpicos a seguir, apresentando,
acrescentando, modificando, corrigindo e contribuindo com suas ideias e
pensamentos. Tal forma de elaboracdo se mostra em conformidade com as
tendéncias atuais de producdo e escrita assim como ela se relaciona a te-
maética proposta e apresentada.

Assim, 0 que buscamos neste artigo é explorar como a préatica de
pesquisa que ja é solicitada por professores e escolas pode ser mais bem
compreendida, levando em consideracdo praticas sociais de Letramento
Digital... de maneira a apontar formas de base cientifica para melhor apro-
veitar tais ferramentas e meios.

Portanto, o que buscamos além do exposto acima, é também fazer
de um assunto simples e recorrente da cultura escolar, objeto de investiga-
¢do, compreensdo e apropriacdo com a finalidade de acomodéa-lo dentro de
termos epistemoldgicos por meio da constru¢do de um texto basico e s6-
lido que seja de uma leitura de facil realizacdo e compreensao.

Desse jeito e nesta esteira de pensar, verificamos que falarmos so-
bre os principais topicos em torno do titulo deste trabalho, tornaria a com-
preensdo acima citada mais direta e prética. Assim, trilharemos sobre: “Le-
tramento digital como forma de (re)pensar a pesquisa na e pela escola”,
“Internet na e pela escola”, “Computadores, tablets, Dispositivos moveis
na e pela escola”, “Plataformas de inteligéncia artificial na e pela escola”
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e as “Consideragdes finais”.

Por fim, ainda destacamos que a ideia deste texto ndo é realizar
discussdes profundas, tratar apenas de conceituacdes ou apontar pontos
polémicos ou difusos acerca do assunto proposto, mas pensar e repensar a
forma de fazer pesquisas escolares, na Educacao Basica, perpassando pra-
ticas de LD, de forma planejada e organizada.

2. Aimportancia da linguistica, da linguistica aplicada, das formas de
linguagem e de seus objetos

A Linguistica é um campo do saber que estuda a linguagem humana
e suas manifestacOes, seus mecanismos e formas como ela acontece, dentro
de uma visdo estruturalista de concepcdo de analise e explicacdo do
mundo. A Linguistica é o campo do estudo cientifico que investiga a es-
trutura, o funcionamento e a evolugéo das linguas humanas. Ela abrange
uma ampla gama de tépicos, desde a fonologia (estudo dos sons da fala)
até a sintaxe (estudo da estrutura das frases), passando pela semantica (es-
tudo do significado das palavras e das sentencas) e muitos outros aspectos.

Além disso, a linguistica ndo se limita apenas ao estudo da lingua
em si, mas também explora questBes relacionadas a aquisicdo da lingua-
gem, a variacdo linguistica entre diferentes grupos e regides, e ao papel da
linguagem na comunicacao e na cultura humanas. Em suma, a linguistica
é fundamental para compreendermos a complexidade e a diversidade das
linguas e o papel central que elas desempenham na experiéncia humana.

Ja a Linguistica Aplicada ndo se trata da aplicacdo da Linguistica
Tedrica na prética. A Linguistica Aplicada é uma ciéncia autdbnoma e
multi/transdisciplinar que tem a lingua real, nos mais variados contextos
sociais, como seu objeto de analise e estudo. Assim, ela desempenha um
papel fundamental na resolucéo de problemas linguisticos do mundo real
e na promocédo da comunicacdo eficaz e da compreensdo intercultural.

A esse respeito, Moita Lopes (2013), aponta que:

[...] a situacionalidade e a particularidade do conhecimento e as condigdes
situadas de natureza ética, politica e aquelas relativas a poder na sua produ-
céo sdo o que importa e ndo a procura por grandes generalizagGes (Moita
Lopes, 2013). A LA no Brasil é quase totalmente de natureza qualitativa,
com preocupacdes com o indiossincratico, o particular e o situado. (MOITA
LOPES, 2013)

Assim, Moita Lopes (2013), enfatiza a abordagem peculiar da
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Linguistica Aplicada (LA) no Brasil, destacando sua énfase na situaciona-
lidade e particularidade do conhecimento linguistico. Aqui, a importancia
recai sobre as condices éticas, politicas e de poder que permeiam a pro-
ducdo desse conhecimento, ao invés da busca por grandes generalizagdes.
ISso sugere um compromisso com uma compreensdo mais contextualizada
e sensivel as nuances da linguagem em contextos especificos.

Além disso, a referéncia a natureza qualitativa da LA no Brasil sub-
linha a valorizagdo do indiossincratico, do particular e do situado, o que
implica uma abordagem mais holistica e detalhada no estudo das questdes
linguisticas. Essa perspectiva ressalta a importancia de considerar as espe-
cificidades culturais, sociais e politicas ao lidar com questdes linguisticas,
contribuindo para uma pratica mais inclusiva e responsavel no campo da
linguistica aplicada.

Portanto, apresentar e compreender a LA, neste trabalho, é funda-
mental porque percebemos que ela é diferente da Linguistica Tedrica, pois
ela trata de questGes especificas relacionadas a situagdes em que a lingua
usada é a mesma de diferentes contextos sociais e reais. Assim quando
abordamos a questdo Letramento Digital como Forma de (Re)Pensar a
Pesquisa na e pela Escola, estamos relacionando a linguagem, a lingua, a
Internet e dispositivos eletrdnicos e digitais como forma de desenvolvi-
mento da aprendizagem.

Assim, percebemos e compreendemos a importancia da Linguistica
e da Linguistica Aplicada é indiscutivel diante da complexidade e centra-
lidade da linguagem na experiéncia humana. A Linguistica, ao investigar
0S mecanismos e estruturas das linguas, permite uma compreensdo mais
profunda da comunicacéo verbal, da cogni¢do e da cultura. J4 a Linguistica
Aplicada, ao aplicar esses conhecimentos para resolver problemas préaticos
relacionados ao uso e ensino de linguas, tradugdo, politicas linguisticas e
outros campos, desempenha um papel crucial na promogao da comunica-
cdo eficaz e da compreensdo intercultural.

Além disso, ao considerar as formas de linguagem e seus objetos,
como a fala, a escrita, a linguagem gestual e outras manifestacdes linguis-
ticas, tanto a Linguistica quanto a Linguistica Aplicada reconhecem a di-
versidade e a complexidade da linguagem humana, contribuindo para uma
abordagem mais inclusiva e sensivel as nuances linguisticas em diferentes
contextos sociais, culturais e politicos.
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3. Letramento digital como forma de (re)pensar a pesquisa na e pela
escola

Sobre Letramento Digital, podemos apontar que, para Marcuschi
(2005) € o ensino dos usos da Internet, ou seja, 0 modo como lidamos so-
cialmente com a escrita digital. Dessa forma, notamos que este tipo de le-
tramento é uma acao, ou seja, algo que precisa ser ensinado.

Logo, percebemos que ele também perpassa a intencionalidade pe-
dagogica e, consequentemente, deve ser uma acdo realizada com base em
objetivos claros que contribuam para que aprendizes desenvolvam deter-
minadas habilidades relacionadas a apropriacdo do dominio tecnolégico e
digital.

E importante essa concepcdo de Letramento Digital, apresentada
por Marcuschi (2005), pois, nos faz refletir sobre uma questdo béasica e
muito presente em nossos contextos escolares sobre o uso da Internet e
dispositivos moveis na atualidade, por exemplo: “o fato de alunos saberem
manusear celulares significa que eles sabem operacionalizar outros dispo-
sitivos como computadores e programas de edicdo de textos como o
word?’ ou ‘sera que eles sabem a diferenga entre fazer apenas uma copia
de informacdes sobre determinados temas e fazer uma pesquisa propria-
mente dita no sentido de sistematizar as informacdes afim de aprende-
rem?”.

Tais questionamentos s&o frutos de inUmeras queixas e reclamages
feitas por partes de professores que, ao solicitarem trabalhos escolares, que
podem ser feitos por meio de pesquisas em ambientes virtuais, percebem
que, a maioria deles sdo frutos dos tdo conhecidos “copia” e “cola” e 0 que
nos parece pior ainda, é o fato de nem mesmo serem minimamente forma-
tados; o que demonstra falta de conhecimentos basicos sobre determinados
programas de criacdo, edicdo e formatagdo de textos.

Entdo, somos levados a refletir: “de quem, entdo, é a responsabili-
dade de criar praticas e meios que possibilitem a transformac&o de tal rea-
lidade?” Claro que, em se tratando de pesquisas que sdo solicitadas pela
escola com objetivo de fazer com que aprendizes aprendam mais sobre de-
terminadas assuntos, tal responsabilidade deve, entdo, ser assumida por ela
por meio de seu curriculo e componentes curriculares como Lingua portu-
guesa e Iniciagdo Cientifica, assim como todas as outras disciplinas, pois
também sdo responsaveis pelo processo de letramento.

De igual maneira, a escola, enquanto instituicdo guardid e
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propagadora de conhecimentos cientificos construidos socio cultural-
mente, deve incluir préaticas de letramento digital com a finalidade de tor-
nar alunos conscientes sobre 0 ato de pesquisar, de forma efetiva em seus
planejamentos; como o projeto politico pedagdgico, planos de curso e pla-
nos de aulas, pois a cultura digital ja se revela como elemento constituinte
da cultura escolar moderna, ou seja, uma realidade que ja ndo pode ser
deixada ao mero acaso de criticas e proibigdes, mas sim de entendimento,
apropriac0es e, principalmente, de uma educag&o que leve alunos a se tor-
narem cidad&os digitais.

Dessa forma, pensarmos em cidadania digital é pensar em uma nova
geragdo que ¢ considerada como “nativos digitais”, ou seja, pessoas que ja
nasceram envoltas em uma realidade de dispositivos, ambientes e platafor-
mas digitais conectadas a Internet e que sdo capazes de modificar a forma
como essa geracao interage com o mundo e com pessoas a suas voltas.

Sobre tal geracdo, (PALFREY-GASSER, 2011), aponta que sdo
pessoas proficientes em tecnologia da informagdo e comunicacdo desta-
cando-se em diversos cenarios, como interacGes nas mais variadas redes
sociais, procura por informacdes, desenvolvimento e apropriacdo de novas
formas de comunicacao e oportunidades de aprendizagem. E notavel como
a era digital revolucionou a maneira como as pessoas experienciam suas
vidas e se conectam tanto umas com as outras quanto com o ambiente ao
seu redor.

Assim, para Xavier (2002) ser letrado digital pressupbe assumir
mudangas nos modos de ler e escrever os cddigos verbais e ndo-verbais em
outras plataformas como a tela, por exemplo. Desse jeito, com base no que
apontamos até entdo, percebemos que abordar a tematica Letramento Di-
gital como forma de (Re)Pensar a Pesquisa ha e pela Escola é promover a
provocacdo sobre como a escola, seus agentes e seus elementos podem as-
sumir para si a responsabilidade de ‘instrumentalizar’, educar seus estu-
dantes sobre como fazer, como desenvolver as competéncias e habilidades
necessarias para tal.

De igual maneira, Ribeiro e Coscarelli (2007), apontam que:

Letramento digital diz respeito as préaticas sociais de leitura e producédo
de textos em ambientes digitais, isto é, ao uso de textos em ambientes
propiciados pelo computador ou por dispositivos méveis, tais como celu-
lares e tablets, em plataformas como e-mails, redes sociais na web, entre
outras. (RIBEIRO; COSCARELLI, 2007, [s.p.])

Portanto, a concepcéo de letramento digital perpassa as habilidades

Revista Philologus, Ano 29, n. 89, Rio de Janeiro: CiFEFiL, mai./ago.2024. 139



Clrcado Hominense do Estuacos %/ﬁ/dywaa eﬂ%ymﬁfm

necessarias para interagir efetivamente com textos e produzi-los em ambi-
entes digitais. 1sso engloba ndo apenas a capacidade de ler e compreender
textos online, mas também a habilidade de criar contetdo digital de forma
significativa e relevante.

O letramento digital ndo se restringe apenas ao uso de computado-
res, mas se estende a dispositivos moveis como celulares e tablets, refle-
tindo a diversidade de plataformas e contextos digitais presentes na socie-
dade contemporanea.

Letramento Digital abarca praticas sociais como o envio de e-mails,
participacdo em redes sociais na web e outras formas de interacdo online,
enfatizando a importancia de desenvolver competéncias criticas e reflexi-
vas para navegar de forma eficaz e responsavel no ambiente digital.

4. Internet na e pela escola

De igual maneira, apresentamos a partir deste ponto, reflexdes, pro-
vocacgOes e informacdes acerca da temética Internet na escola e Internet
pela escola com a finalidade de mostrar que ela aborda a escola enquanto
principal espaco formal de aprendizagem, institucionalizado responsavel
por ‘garantir’ que estudantes aprendam competéncias e habilidades neces-
sérias para 0 convivio na sociedade atual.

Dessa forma, lembramos que no final do ano de 2019 o mundo foi
atingido pela pandemia de Covid-19, o nos trouxe profundas mudangas que
perduram até hoje. Porém, foi durante o seu apice, em 2020 e 2021, que a
Educacéo e as escolas no mundo todo sentiram seus mais profundos im-
pactos. Escolas foram obrigadas a fechar suas portas e salas de aula. Pro-
fessores tiveram suas casas e espacos transformados em novas ambiéncias
de aprendizagens. Tanto instituicdes publicas quanto privadas foram obri-
gadas a se adaptarem em questdo de semanas e meses.

Sobre essa questdo, tal momento pandémico nos mostrou que, por
um lado somos muito suscetiveis aos ataques letais de virus e suas mortais
consequéncias, 0 que devemos lamentar e ter profundo respeito pelas in-
calculaveis perdas humanas. Porém, foi também durante 0 mesmo mo-
mento que pudemos ter ainda mais certeza sobre a forga humana no que
diz respeito a saber usar conhecimentos cientificos construidos sociocultu-
ralmente através do tempo para ser usado para o bem, para a salvacéo, para
a preservagdo e continuacdo da espécie humana.
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Ainda sobre o uso de tais conhecimentos, podemaos perceber que 0s
avangos cientificos como a Internet e os mais variados aparatos tecnolégi-
cos fisicos e digitais ja estavam prontos, dispostos para serem usados para
as mais variadas formas de comunicacéo, a exemplo da interagdo sociais,
mesmo que a distancia. Entdo eles foram colocados a disposicdo e ao uso
das escolas para que 0s processos educacionais seguissem o seu rumo. A
despeito disso, Névoa (2022) corrobora, apontando que:

No inicio de 2020, 0 mundo foi surpreendido pela pandemia da COVID-19.
De repente, 0 que era tido como impossivel, transformou-se em poucos
dias: diferentes espacos de aprendizagem, sobretudo em casa; diferentes
horérios de estudo e de trabalho; diferentes métodos pedagdgicos, sobre-
tudo através de ensino remoto; diferentes procedimentos de avaliagéo, etc.
A necessidade imp0s-se a inércia, ainda que com solugdes frageis e preca-
rias. (NOVOA, 2022, p. 25)

Dessa forma, o que ninguém jamais imaginou aconteceu. A forma
de dar aulas foi obrigada a se transformar e a se adaptar em poucos dias.
Entdo, construimos a relacdo casa-escola e escola-casa, descobrindo novas
formas de ensinar, pesquisar e aprender. O ensino se tornou remoto com
novas formas de fazer ou de tentar os métodos pedagdgicos darem certo.
O desafio foi grande, mesmo diante de solucfes que pareciam tao frageis
e precarias, ainda que se pudesse pensar no desaparecimento da escola.

Porém, mesmo assim, com tantos desafios e incertezas, o sistema
estava pronto; ndo igual ou justo para todas as pessoas, classes ou sistemas
de ensino, mas, estava. Ainda sobre esse fato, Novoa (2022) aponta que “a
pandemia revelou que a mudanca é ndo s necessaria, mas urgente e pos-
sivel. E esta consciéncia que nos permite, hoje, imaginar, isto €, construir
a escola futura. Talvez o mais provavel seja, depois da pandemia, uma ace-
leragdo do processo de desintegracdo. Mas a metamorfose ainda € possi-
vel”.

Assim, ao falarmos de Internet na escola e pela escola, estamos nos
referindo a forma como muitas delas ainda o fazem, ou seja, sem a instru-
¢do basica necessaria sobre o ato de pesquisar. A forma como deve ser feita
deve ser feita € por meio do modo instrucional, de forma planejada e ensi-
nada. N&o basta apenas solicitar. Mas é necessario que tal pratica seja
aprendida, ou seja, aprender sobre fontes confiaveis de busca por informa-
cOes, referenciais seguros, plagio, assim também como a formatacéo de
trabalhos; sejam eles apresentados de forma impressa ou apresentada. Tal
posicionamento é reforcado pelas ideias de Névoa (2002) quando afirma
que:
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Com a pandemia terminou o longo século escolar, iniciado cento e cin-
quenta anos antes. A escola, tal como a conheciamos, acabou. Comega,
agora, uma outra escola. A era digital impds-se nas nossas vidas, na eco-
nomia, na cultura e na sociedade, e também na educagdo. Nada foi pro-
gramado. Tudo veio de supetdo. Repentinamente. Brutalmente. Nada foi
programado, mas tudo estava pronto. H& acontecimentos, alguns até de
grande importancia, com pouco impacto no futuro. Ha outros que, num ins-

tante, tudo mudam. Sdo “acontecimentos” que ocorrem em sociedades que

jéa reconhecem a necessidade de transi¢cdes e dispdem dos “instrumentos”
para as concretizar. (NOVOA, 2002, p. 34) (grifos nossos)

Portanto, a escola ndo pode se apresentar ou se manter alheia ao
modo de como os estudantes fazem pesquisas escolares com a finalidade
de aprender sobre assuntos académicos e cientificos. A escola da era digital
deve ser ubiqua, presente ndo apenas por meio de seu curriculo e discipli-
nas “fisicas”, mas também em suas praticas e modos digitais. Assim, € sa-
ber caminhar pelos meios fisicos como livros, revistas, enciclopédias etc.,
perpassando pela escrita e meios tecnolégicos e digitais.

Dessa forma, com base no exposto até este ponto, ainda comparti-
Ihamos da ideia de que é dever dos sistemas de ensino, das escolas, de seus
mantenedores e de agentes garantirem o direito de educandos terem acesso
a Internet; assim como a computadores, notebooks e outro dispositivos
para tal. E importante destacar que a BNCC (2018), em suas Competéncias
Gerais da Educacdo Basica, mas especificamente na competéncia 5, aponta
que

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e comuni-
cacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar in-

formagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protago-
nismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (BRASIL, 2018, p. 9)

Assim, compreendemos que a insercdo das tecnologias digitais de
informacg&o e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas préaticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informag6es, produzir conhecimentos, resolver pro-
blemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva ja € uma
realidade que precisa ser posta em pratica.

Sabe-se que muitas escolas e redes de ensino tendem a proibir dis-
positivos tecnoldgicos e uso da Internet em aulas ou no espago escolar.
Acredita-se também que tal fato pode acontecer por desconhecimento ou
pelo fato deles ndo saberem como orientar ou educar as pessoas para serem
cidadaos digitais, ou seja, fazer uso da rede e de aparelhos de forma res-
ponsavel por tal contexto digital ainda se apresentar como algo novo,
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desconhecido.

Ainda, sabemos que muitas escolas ja possuem politicas internas
préprias que normatizam o uso 0 modo de se trabalhar com tais dispositi-
vos e a Internet. Ha também escolas que dispdem de salas e aulas de com-
putacao e rede wifi. Porém, ha outras que nem acesso a rede de Internet ha.
Foi pensando nesta questdo que o governo federal criou o programa Inter-
net para Todos que tem por objetivo ofertar conex&o em banda larga a pre-
cos reduzidos para democratizar 0 acesso a Internet buscando a incluséo
social, neste caso é responsabilidade dos municipios fazerem a adesédo.
(INTERNET PARA TODOQOS, 2024).

Ainda, em 2023, 74,2% das instalacdes de Internet em 2023 foram
em escolas publicas do Nordeste por meio do programa Wi-Fi Brasil. O
Wi-Fi Brasil leva Internet por meio de fibra dptica e também via satélite.
O Programa oferece suporte as escolas e também disponibiliza, sem custo
algum, antenas e roteadores em diversos locais, como delegacias, Unida-
des Basicas de Salde (UBS), assentamentos, comunidades indigenas, qui-
lombolas, areas ribeirinhas e telecentros comunitarios. (WI-FI BRASIL,
2023).

E sabido também que ha um decreto que estabelece e coloca em
pratica uma nova politica publica sobre acesso a Internet. Assim, a inten-
cdo é que até o ano de 2026, mais de 138 mil escolas publicas em todo o
Brasil tenha acesso a Internet de alta qualidade, dispositivos eletrnicos e
um curriculo escolar multimidia. Esses sdo os objetivos principais da Es-
tratégia Nacional de Escolas Conectadas, iniciativa langada pelo Governo
Federal.

Destacamos também que uma lei foi criada para estabelecer uma
politica que visa garantir a universalizacdo da Internet nas escolas de en-
sino basico. Um projeto foi convertido na Lei n® 14.180/21, que foi publi-
cada na edicdo desta sexta-feira (2) do Diario Oficial da Unido. A imple-
mentacdo de uma politica publica para assegurar o acesso universal & In-
ternet nas escolas € uma medida prevista no Plano Nacional de Educacéo
(PNE).

Portanto, chegamos ao final deste topico, verificando e recapitu-
lando que, no Brasil, para que politicas relacionadas ao uso de Internet e
tecnologias digitais acontegam em escolas publicas, ha leis, decretos, pro-
jetos e regulamentacfes. Dessa forma, ressaltamos que é papel da escola e
seus agentes implementa-los em seus Projetos Politicos Pedagdgicos, seus
Materiais Didaticos, Plano de Curso, Planos de Aula de forma sistematizada
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e intencionalizada, ou seja, prazer para si 0 ensino e pratica do modo cons-
ciente de fazer parte de um mundo cada vez mais digital, auxiliando no
processo de tornar estudantes cidaddos digitais autbnomos e conscientes.

5. Computadores, tablets, dispositivos moéveis na e pela escola

Iniciamos esta secdo recorrendo a algumas definigdes basicas sobre
a tematica em questdo por acreditarmos que elas sejam Uteis para a com-
preensdo da mesma; assim como para situar melhor os processos de leitura
e entendimento.

Dessa forma, ja pararam para pensar que muitas vezes sabemaos ex-
plicar o que algo ou alguma coisa, fendmeno ou sentimento €, mas ndo
sabemos como defini-los? Pensando nesta questdo, buscamos saber sobre
a primeira, que trata da palavra TECNOLOGIA. Assim, segundo a Enci-
clopédia de Significados, on-line, a palavra tecnologia pode ser compreen-
dida como:

[...] um produto da ciéncia e da engenharia que envolve um conjunto dg:
instrumentos, métodos e técnicas que visam a resolucéo de problemas. E
uma aplicagdo prética do conhecimento cientifico em diversas areas de pes-
quisa. A palavra tecnologia tem origem no grego “tekhne” que significa

“técnica, arte, ofl’ciol” juntamente com o sufixo “logia” que significa “es-
tudo”. (ENCICLOPEDIA DE SIGNIFICADOS, ON-LINE)

Assim, percebemos que tecnologia é aplicacdo pratica do conheci-
mento cientifico que significa técnica, arte, oficio, que tem por base um
conjunto de instrumentos, métodos e técnicas que visam a resolucéo de
problemas.

Portanto, inferimos que uma tecnologia surge frente a determinadas
demandas sociais. Dessa forma, ela serve para resolver um problema,
como para descansar; criamos a cadeira; para escrever textos de forma mais
rapida, legivel, para armazenarmos informacdes, para interagirmos, para
encurtar distancias, para aprender, dentre tantas outras questfes, criamos o
computador.

A segunda definigdo trata da palavra computador. Afinal, como ela
é definida? Mais uma vez, recorremos ao dicionario Aurélio, on-line para
verificarmos. Assim, ele nos diz que computador é:

1 Aquele ou aquilo que calcula baseado em valores digitais; calculador,
calculista.

2 INFORM Maquina destinada ao recebimento, armazenamento e/ou

144 Revista Philologus, Ano 29, n. 89, Rio de Janeiro: CiFEFiL, mai./ago.2024.



Circalo Auminense do Estiedos %/ﬁ/ﬂ'ywaa egﬁhymﬁfm

processamento de dados, em pequena ou grande escala, de forma rapida,
conforme um programa especifico; computador eletrdnico.

Para este trabalho nos interessa a definico 2. Ela diz que computa-
dor é uma méaquina destinada ao recebimento, armazenamento e/ou pro-
cessamento de dados, em pequena ou grande escala, de forma rapida, con-
forme um programa especifico; computador eletrénico. Assim, compreen-
demos que ele é uma maquina, um dispositivo criado para interligar o ana-
I6gico e o digital, ou seja, fazer o que fazemos por meios fisicos no meio
digital.

De igual maneira, a palavra tablet, a Enciclopédia de Significados,
on-line, afirma que:
Tablet é um tipo de computador portéatil, de tamanho pequeno, fina espes-

sura e com tela sensivel ao toque (touchscreen). E um dispositivo prético
com uso semelhante a um computador portatil convencional, no entanto, é

mais destinado para fins de entretenimento que para uso profissional.

Assim, notamos que tablets sdo computadores portateis. Podemos
verificar que sdo uma forma evoluida de um computador ‘normal’ que se
pode levar para todos os lugares de forma facilitada de seu formato. Dis-
positivos Moveis sdo como 0s computadores em miniatura, proporcio-
nando a capacidade de realizar todas as tarefas tipicas de um computador
convencional, mas com a vantagem da portabilidade. Entre os exemplos
de dispositivos méveis estdo smartphones, ultrabooks, notebooks, netbo-
oks, GPS e tablets.

Dessa forma, é perceptivel como dispositivos moveis tém se esta-
belecido como meios essenciais no contexto escolar, desempenhando um
papel crucial na educacdo contemporanea. Desde tablets até smartphones,
esses dispositivos proporcionam acesso imediato a uma ampla variedade
de recursos educativos, fomentando uma aprendizagem mais interativa e
adaptada as necessidades individuais, locais e até mesmo globais.

Dentro da sala de aula, os dispositivos méveis possibilitam que es-
tudantes explorarem os mais variados tipos de conceitos, simples e com-
plexos, por meio de aplicativos educacionais, interagindo com contelidos
multimidia e colaborando em projetos em tempo real. No entanto, é vital
garantir o uso responsavel dessas tecnologias, o que demanda politicas es-
colares claras e uma orientacdo adequada para assegurar que os dispositi-
vos sejam empregados como ferramentas e formas de aprendizado efica-
zes, sem se tornarem fontes de distracdo excessiva.

Assim, quando integrados de maneira planejada, intencionada,
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equilibrada e monitorados de forma cuidadosa, os dispositivos moveis tém
o potencial de revolucionar a experiéncia educacional, capacitando os alu-
nos a se envolverem ativamente no processo de aprendizagem e prepa-
rando-os para um mundo cada vez mais digitalizado, pois o que percebe-
mos é a educacao e a escola em um processo de mudancas e transformacao.
A esse respeito, Novoa (2022) aponta que

A educacéo ja ndo cabe no formato escolar do final do século X1X. Eu gosto
da escola e da cor das suas paredes. Mas isso ndo me leva a perpetuar um
modelo que ndo serve para educar as criangas do século XXI. A escola pre-
cisa da coragem da metamorfose, de transformar a sua forma. [...] Neste
credo ja estdo presentes alguns elementos que se tornardo populares na li-
teratura pedagdgica do século XX: a autonomia dos educandos, nomeada-
mente na sua relagdo com o estudo e as aprendizagens; a valorizagdo da
comunicacdo, do didlogo e da cooperagdo entre os alunos; uma escola ac-
tiva, isto é, baseada numa l6gica de trabalho, de investigacéo e de criacéo;
uma concepgéo aberta de comunidade educativa, ligando a escola a socie-
dade. (NOVOA, 2002, p. 15)

Portanto, N6voa (2022) destaca aspectos fundamentais de uma con-
cepcdo educacional contemporanea, pos-estruturalista e progressista. Ao
enfatizar a autonomia dos educandos, promove-se 0 desenvolvimento de
habilidades de autoaprendizagem e responsabilidade, essenciais para en-
frentar os desafios do mundo atual. A valorizacdo da comunicagdo, do di-
alogo e da cooperacdo entre os alunos fomenta um ambiente de aprendi-
zado colaborativo, onde o intercAmbio de ideias é incentivado e enrique-
cedor para todos.

Destarte, uma escola ativa, fundamentada na investigacdo e na cri-
acdo, proporciona experiéncias educacionais mais dindmicas e significati-
vas, estimulando a curiosidade e a criatividade dos estudantes. E ao conec-
tar a escola a sociedade, reconhece-se a importancia de uma educacéo que
esteja em sintonia com as necessidades e realidades do mundo além dos
muros da institui¢do, preparando os alunos para serem cidaddos ativos e
engajados.

6. Plataformas de inteligéncia artificial na e pela escola

Ainda procurando compreender alguns topicos, assuntos e temati-
cas, continuamos recorrendo a defini¢bes para melhor compreendermos as
discussdes apresentadas até aqui. Dessa forma, podemos inferir que plata-
formas de inteligéncia artificial (1A) se apresentam como um marco signi-
ficativo na intersecdo entre tecnologia avancada e inovacao.
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Tais plataformas séo sistemas computacionais projetados para imi-
tar processos cognitivos humanos, como aprendizado, raciocinio e percep-
¢do, com o objetivo de executar atividades de forma auténoma e eficiente.
Elas estéo relacionadas a uma gama de aplicac6es, desde assistentes virtu-
ais e sistemas de recomendacdo até andlise de dados e automacao de pro-
Cessos.

A forca das plataformas de IA reside na capacidade de processar
grandes volumes de dados, identificar padrfes complexos e tomar decisdes
em tempo real, impulsionando avangos em diversos setores, como saude,
financas, varejo e manufatura. No entanto, o desenvolvimento e a imple-
mentacdo ética dessas plataformas sdo fundamentais para garantir que os
beneficios da IA sejam alcancados de maneira responsavel e inclusiva, le-
vando em consideragdo questdes como privacidade, viés algoritmico e im-
pacto socioecondmico.

Assim, a integracgéo do ensino sobre plataformas de inteligéncia ar-
tificial (1A) em espagos formais de aprendizagem como a escola, € essen-
cial para preparar os alunos para o futuro cada vez mais digital. As escolas
podem ensinar os alunos sobre IA por meio de curriculos interdisciplinares
que abordam conceitos fundamentais de ciéncia da computacdo, matema-
tica, ética e pensamento critico. A despeito de criticidade, € adotarmos a
visdo de Saviani (2008), quando ela aponta que

[...] aexpressdo Historico-Critica traduzia de modo pertinente o que estava
sendo pensado. Entéo a expressdo “historico-critica, de certa forma, con-
trapunha-se a critico-reprodutivista. E critica como esta, mas diferente-
mente dela ndo é reprodutivista, mas enraizada na Histéria. Foi assim que
surgia a expressao. A partir de 1964 adotei essa nomenclatura para a cor-
rente pedagégica de que venho tentar desenvolver. (SAVIANI, 2008, p.
140-1)

Dessa maneira, percebemos que trabalhar concepcdes e praticas de
IA, na escola, é adotar uma posicéo de criticidade no sentido de néo repro-
duzir préticas tradicionalistas, alimentando achismos, preconceitos ou pro-
ibicdes com relagdo a novas préaticas pedagogicas e educacionais, mas to-
marmos como bases préaticas que considerem a sociedade como ela é, uma
sociedade real, em constantes movimentos.

Isso pode incluir atividades préaticas, como programacgdo bésica e
projetos de IA simples, que permitem aos alunos entender como as plata-
formas de IA funcionam e como elas podem ser aplicadas em diferentes
contextos. Além disso, as escolas podem promover discussdes sobre 0s
impactos sociais, éticos e econdmicos da IA incentivando os alunos a
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refletir sobre questdes importantes, como privacidade, viés algoritmico e
automacdao. Ao desenvolver habilidades relacionadas a 1A desde cedo, as
escolas capacitam os alunos a se tornarem cidaddos digitalmente alfabeti-
zados e preparados para enfrentar os desafios e oportunidades do mundo
digital em constante evolugéo.

Ainda, na mesma esteira de pensamento, Alves (2023), corrobora
com tais ideias e concepgdes, apontando que

[...] é interessante pensarmos que ndo necessariamente o uso das tecno-
logias digitais conectadas ou ndo a Internet, garantird um aprendizado
eficiente. Entretanto, o contexto no qual estamos inseridos é permeado
por recursos, ferramentas e praticas que requerem competéncias e habili-
dades as quais necessitam que o individuo seja capaz de lidar com tais
exigéncias da contemporaneidade de forma satisfatoria. (ALVES, 2003,
on-line)

Dessa forma, Alves (2023) destaca a fundamental perspectiva sobre
o0 papel das tecnologias digitais no processo educacional contemporaneo.
A autora destaca que simplesmente utilizar tecnologias digitais, sejas co-
nectadas a Internet ou ndo, ndo garante por si s6 um aprendizado eficaz.
Em vez disso, o contexto em que essas tecnologias sdo empregadas é fun-
damental. Vivemos em uma era saturada de recursos digitais, ferramentas
e préticas que exigem habilidades e competéncias especificas dos indivi-
duos.

Portanto, é crucial que os educandos desenvolvam a capacidade de
lidar com essas demandas da contemporaneidade de maneira satisfatoria.
Isso implica ndo apenas na utilizacdo das tecnologias, mas também na
compreensdo de como aplica-las de forma produtiva e critica em diferentes
contextos educacionais.

7. Consideracoes finais

Portanto, pensar a temética sobre fazer pesquisas escolares com a
finalidade de buscar novos conhecimentos e informagdes, perpassando a
escola enquanto instituicdo promotora de praticas educacionais efetivas;
visando o desenvolvimento de uso consciente da Internet e dispositivos
moveis para a formacgdo de identidade digital cidada deve ser o foco da
nova escola moderna.

Assim, realizar pesquisas escolares de forma responsavel e cidada
na era da Internet e da inteligéncia artificial requer um conjunto diversifi-
cado de competéncias, habilidades e atitudes por parte dos estudantes. Em
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primeiro lugar, é crucial que os alunos desenvolvam competéncias de ava-
liacdo critica da informagéo on-line, discernindo entre fontes confiaveis e
questionaveis. 1sso envolve verificar a credibilidade das fontes, analisar
vieses e avaliar a relevancia do conteido para a pesquisa em questao.

Além disso, os estudantes devem ser conscientes dos impactos éti-
cos do uso da inteligéncia artificial, como o respeito aos direitos autorais e
a privacidade dos dados. Isso implica em utilizar ferramentas de busca de
maneira responsavel, evitando plagio e garantindo a integridade acadé-
mica.

Portanto, os alunos devem ser incentivados a utilizar a inteligéncia
artificial de forma ética, considerando o impacto social e ambiental de suas
pesquisas. Isso significa ndo apenas utilizar algoritmos de forma consci-
ente, mas também questionar o viés e a equidade nos resultados gerados
por essas tecnologias. Os educadores tém um papel fundamental em orien-
tar os alunos sobre como utilizar a tecnologia de maneira responsavel e
cidada, promovendo o pensamento critico, a empatia e a consciéncia so-
cial. Ao fazer pesquisas escolares na escola, os estudantes tém a oportuni-
dade ndo apenas de adquirir conhecimento, mas também de desenvolver
habilidades para se tornarem cidadaos informados e éticos em uma socie-
dade cada vez mais digitalizada.
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